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 دوره   برای  پیشنهادی عنوان  

 هوش مصنوعی در فناوری معماری: ابزارها و کاربردها 

 

 فناوری معماری ی  نقش و تاثیر هوش مصنوعی در رشته

توانند در تمام مراحل فرآیند طراحی،  کند. این تاثیرات مینقش بسیار مهمی در تحول و پیشرفت فناوری معماری ایفا می  (AI) هوش مصنوعی

 :های معماری دیده شوند. در زیر به برخی از این تاثیرات اشاره شده است برداری از بناها و پروژه مدیریت و بهره ساخت،  



 سازی طراحی و مدل  .1

ترین  توانند هزاران گزینه طراحی را در کسری از ثانیه بررسی کرده و بهینههای هوش مصنوعی می الگوریتم  :سازی طراحیبهینه  •

 .هاد دهندها را پیشنگزینه

های معماری با توجه به معیارهای مختلف مانند  برای تولید خودکار طرح  AI استفاده از :(Generative Design) طراحی مولد •

 .شناسی، و هزینهکاربری، زیبایی

 .هاهای دیجیتال ساختمانبهبود دقت و کارایی در ایجاد و مدیریت مدل  :(BIM) سازی اطلاعات ساختمان مدل •

 سازی ل و شبیه تحلی .2

 .های هوش مصنوعی برای بهبود کارایی انرژیها با استفاده از مدل وری ساختمان تحلیل مصرف انرژی و بهره  :سازی انرژی شبیه •

 .سازی طراحیسازی نحوه استفاده کاربران از فضاهای معماری برای بهینهبینی و مدلپیش  :سازی رفتارهای انسانی شبیه •

 .ها یا نیاز به تعمیراتبینی خرابی های حسگرها و پیشبرای تحلیل داده AI استفاده از :پایش ساختاری و ایمنی •

 ساخت و مدیریت پروژه  .3

 .های هوش مصنوعی برای انجام کارهای ساخت به صورت خودکار و دقیقها و الگوریتماستفاده از ربات  :اتوماسیون ساخت  •

 .های یادگیری ماشینمنابع با استفاده از الگوریتمسازی زمانبندی و  بهینه :مدیریت پروژه  •

 .استفاده از بینایی کامپیوتر برای بررسی و تضمین کیفیت ساخت :کنترل کیفیت  •

 برداری مدیریت و بهره  .4

استفاده  های ساختمان مانند تهویه، نورپردازی و امنیت با  بهبود کنترل و مدیریت سیستم :(BMS) مدیریت هوشمند ساختمان •

 .AI از

 .های هوشمندها با استفاده از سیستم سازی مصرف انرژی و کاهش هزینهبهینه :پایش و مدیریت انرژی  •

بینی نیاز به نگهداری  های یادگیری ماشین برای پیش های حسگرها و الگوریتماستفاده از داده  :بینی و نگهداری پیشگیرانه پیش •

 .و تعمیرات

 تجربه کاربر  .5

 .ایجاد فضاهای معماری که بتوانند به نیازها و رفتارهای کاربران پاسخ دهند :اهای تعاملی طراحی فض •

های تعاملی و پیشرفته در فرآیند برای ارائه تجربه  VR و AR در AI استفاده از  :(VR) و واقعیت مجازی (AR) واقعیت افزوده •

 .های معماریطراحی و ارائه پروژه 

 .برای تنظیم و تغییر فضاها بر اساس ترجیحات و نیازهای کاربران AI استفاده از :سازی فضاها شخصی •

 :افزارهای مورد استفادهالمللی و نرم های بین نمونه 



• Autodesk Revit:  افزارنرم BIM کندسازی استفاده می سازی طراحی و مدل که از هوش مصنوعی برای بهینه. 

• Rhino + Grasshopper:   های که با افزونه ابزارهای طراحی پارامتریک AI  توانند طراحی مولد انجام دهندمی. 

• EnergyPlus:  سازی انرژی که با استفاده از افزار شبیه نرم AI  سازی مصرف انرژی کمک کندتواند به بهینهمی. 

• Smartvid.io:  استفاده از بینایی کامپیوتر و AI  وسازهای ساخت برای مدیریت ایمنی در سایت. 

• Spacemaker:  های  های ممکن را برای سایت کند تا بهترین طرح افزاری که با استفاده از هوش مصنوعی به معماران کمک مینرم

 .خاص ایجاد کنند

 :گیرینتیجه

ند. از  های معماری کمک کتواند به معماران و مهندسان در تمامی مراحل پروژه های پیشرفته میهوش مصنوعی با ارائه ابزارها و تکنیک

ها، و بهبود کیفیت فضاهای معماری  نقش حیاتی در افزایش کارایی، کاهش هزینه AIها،  سازی طراحی تا مدیریت هوشمند ساختمان بهینه

 .ای هوشمندتر و کارآمدتر را برای معماری فراهم کندتواند آینده دارد. این فناوری می

 

 

شته تخصص در قالب یک لیست ارائه گردد. در  در این قسمت کاربرد های موثر هوش مصنوعی در هر ر

صورت وجود نرم افزار و یا نمونه های بین المللی که میتوانند به عنوان الگو مورد استفاده قرار گیرند نیز آن 

 را در این بخش ذکر نمایید. 

 

 :ی فناوری معماریکاربردهای موثر هوش مصنوعی در رشته 

 (Generative Design) طراحی مولد .1

o های معماریسازی طرح های هوش مصنوعی برای تولید خودکار و بهینهاستفاده از الگوریتم :توضیح. 

o  المللیهای بین نمونه: Autodesk Revit  ،Rhino + Grasshopper. 

 (BIM) سازی اطلاعات ساختمان مدل .2

o هاتال ساختمانهای دیجیبهبود دقت و کارایی در ایجاد و مدیریت مدل  :توضیح. 

o  افزار نرم: Autodesk Revit  ،ArchiCAD. 

 سازی انرژی تحلیل انرژی و شبیه  .3

o های هوش مصنوعیها با استفاده از مدل سازی مصرف انرژی در ساختمان بینی و بهینهپیش  :توضیح. 

o  افزار نرم: EnergyPlus  ،DesignBuilder. 



 پایش ساختاری و ایمنی  .4

o هابینی خرابی های حسگرها و هوش مصنوعی برای تحلیل وضعیت ساختاری ساختمان و پیش داده استفاده از   :توضیح. 

o  افزار نرم: Smartvid.io  ،HoloBuilder. 

 اتوماسیون ساخت  .5

o های هوش مصنوعی برای انجام کارهای ساخت به صورت خودکار و دقیقها و الگوریتماستفاده از ربات  :توضیح. 

o  المللیهای بین نمونه: Construction Robotics  ،Built Robotics. 

 مدیریت پروژه  .6

o های یادگیری ماشینسازی زمانبندی و منابع با استفاده از الگوریتم بهینه :توضیح. 

o  افزار نرم: Procore  ،PlanGrid. 

 کنترل کیفیت ساخت  .7

o استفاده از بینایی کامپیوتر برای بررسی و تضمین کیفیت ساخت  :توضیح. 

o  افزار نرم: Doxel  ،Smartvid.io. 

 (BMS) مدیریت هوشمند ساختمان .8

o های ساختمان مانند تهویه، نورپردازی و امنیت با استفاده از هوش مصنوعیبهبود کنترل و مدیریت سیستم :توضیح. 

o  افزار نرم: Siemens Desigo CC  ،Honeywell Building Solutions. 

 بینی و نگهداری پیشگیرانه پیش .9

o بینی نیاز به نگهداری و تعمیراتهای یادگیری ماشین برای پیش های حسگرها و الگوریتمداده استفاده از   :توضیح. 

o  افزار نرم: IBM Maximo  ،Fiix. 

 طراحی فضاهای تعاملی  .10

o ایجاد فضاهای معماری که بتوانند به نیازها و رفتارهای کاربران پاسخ دهند :توضیح. 

o  المللیهای بین نمونه: Responsive Environments  ،MIT Media Lab. 

 (VR) و واقعیت مجازی (AR) واقعیت افزوده .11

o استفاده از :توضیح AI در AR و VR  های  های تعاملی و پیشرفته در فرآیند طراحی و ارائه پروژه برای ارائه تجربه

 .معماری



o  افزار نرم: Unity  ،Unreal Engine  ،IrisVR. 

 سازی فضاها شخصی .12

o استفاده از :توضیح AI   تنظیم و تغییر فضاها بر اساس ترجیحات و نیازهای کاربرانبرای. 

o  افزار نرم: Spacemaker  ،Autodesk Revit. 

 هاسازی مصرف انرژی و کاهش هزینه بهینه  .13

o سازی مصرف انرژیهای هوشمند برای مدیریت و بهینهاستفاده از سیستم  :توضیح. 

o  افزار نرم: Siemens Navigator  ،Schneider Electric EcoStruxure. 

 بعدی دقیق های سه ایجاد مدل .14

o ها و فضاهای  بعدی دقیق از ساختمان های سه استفاده از بینایی کامپیوتر و یادگیری ماشین برای ایجاد مدل  :توضیح

 .شهری

o  افزار نرم: Matterport  ،Photogrammetry Tools. 

 :گیرینتیجه

ها کمک ها، و کاهش هزینه یت طراحی، افزایش کارایی در ساخت و مدیریت پروژهاستفاده از هوش مصنوعی در فناوری معماری به بهبود کیف

وری  توانند به عنوان الگو و مرجع برای معماران و مهندسان مورد استفاده قرار گیرند تا بهره المللی مذکور می افزارهای بین کند. ابزارها و نرم می

 .بیشتری از فرآیندهای معماری و ساختمانی حاصل شود

 

 

 فناوری معماری ی  مفاهیم اصلی و کلیدی هوش مصنوعی در رشته

ای از مفاهیم مختلف استفاده کند. در زیر مفاهیم اصلی که در این حوزه به کار  تواند به طور گسترده در فناوری معماری، هوش مصنوعی می

 :اندشوند، مشخص شده گرفته می

 :های یادگیری ماشین الگوریتم  .1

o سازی طراحی بهینه 

o  بینی نیازهای نگهداری و تعمیراتپیش 

o  مدیریت پروژه و زمانبندی 

 :بینایی کامپیوتر .2

o  پایش ساختاری و ایمنی 



o  بعدی دقیقهای سه ایجاد مدل 

o  کنترل کیفیت ساخت 

 :یادگیری عمیق  .3

o  سازی انرژی تحلیل تصاویر و شبیه 

o  های حسگرها شناسایی الگوها در داده 

o  سازی پیشرفتهطراحی مولد و بهینه 

 :(NLP) پردازش زبان طبیعی .4

o  ها تحلیل مستندات پروژه 

o های مختلفارتباطات و هماهنگی بین تیم 

o  های پروژه مدیریت داده 

 :رباتیک  .5

o  اتوماسیون ساخت و ساز 

o  ها برای انجام وظایف خاص استفاده از ربات 

o  کنترل کیفیت خودکار 

 :تحلیل داده .6

o محیطیهای حسگرها و پایش  تحلیل داده 

o سازی مصرف انرژی بهینه 

o های هوشمند آوری شده از ساختمان های جمع تحلیل داده 

 :سایر موارد .7

o واقعیت افزوده (AR) و واقعیت مجازی (VR) های تعاملی برای تجربه 

o  طراحی فضاهای تعاملی و هوشمند 

o های هوشمند برای مدیریت ساختمان استفاده از سیستم 

برداری از  توانند در فناوری معماری مورد استفاده قرار گیرند تا فرآیندهای طراحی، ساخت، مدیریت و بهره ی این مفاهیم هر کدام به نحوی م

 .های معماری بهبود یابدبناها و پروژه 

 



 

 

 

 های اصلی سرفصل

 رنامه آموزشی درس هوش مصنوعی در رشته فناوری معماری ب

شماره  

 جلسه
 افزارها نرم ابزارها و   موضوع تدریس 

مدت 

 زمان 

تعداد 

 جلسه

1 
ای بر هوش مصنوعی و کاربردهای آن در  مقدمه 

 معماری 
 جلسه  1 ساعت  3 اسلایدهای آموزشی، ویدئوها 

 های یادگیری ماشینآشنایی با الگوریتم 2
Python  ،Scikit-learn  ،Jupyter 

Notebook 
 جلسه  1 ساعت  3

 جلسه  1 ساعت  Python  ،Pandas  ،Matplotlib 3 های معماری با پایتون تحلیل داده 3

 جلسه  1 ساعت  Rhino  ،Grasshopper 3 هاپر ای بر راینو و گرس مقدمه  4

 جلسه  1 ساعت  Rhino  ،Grasshopper 3 هاپر طراحی مولد با استفاده از گرس  5

 جلسه  1 ساعت  Python  ،Rhino, Grasshopper 3 هاپر با پایتون نویسی در گرسبرنامه  6

 جلسه  1 ساعت  OpenCV  ،Rhino  ،Grasshopper 3 بینایی کامپیوتر و کاربردهای آن در معماری  7

 های معماری یادگیری عمیق در تحلیل داده 8
TensorFlow  ،Keras  ،Jupyter 

Notebook 
 جلسه  1 ساعت  3

 جلسه  1 ساعت  Rhino  ،Grasshopper 3 سازی با استفاده از راینو سازی و شبیه مدل  9

 جلسه  1 ساعت  Rhino  ،Grasshopper  ،Python 3 سازی طراحی معماری با هوش مصنوعی بهینه 10

 جلسه  1 ساعت  Unity  ،Unreal Engine  ،AR/VR Tools 3 واقعیت افزوده و واقعیت مجازی در معماری  11

 جلسه  1 ساعت  Blender  ،V-Ray  ،AI Tools 3 رندرینگ با استفاده از ابزارهای هوش مصنوعی  12

 جلسه  1 ساعت  DesignBuilder  ،EnergyPlus 3 سازی مصرف انرژی تحلیل انرژی و بهینه 13

14 
های  پروژه عملی: طراحی مولد و تحلیل داده

 معماری 
Rhino  ،Grasshopper  ،Python 3  جلسه  1 ساعت 



شماره  

 جلسه
 افزارها نرم ابزارها و   موضوع تدریس 

مدت 

 زمان 

تعداد 

 جلسه

 جلسه  1 ساعت  Rhino  ،Grasshopper  ،Blender, V-Ray 3 سازی و رندرینگ پروژه عملی: شبیه 15

 جلسه  1 ساعت  3 ، اسلایدهای پروژه Jupyter Notebook هابندی و مرور پروژه جمع  16

 :توضیحات هر جلسه

 :ای بر هوش مصنوعی و کاربردهای آن در معماریمقدمه  .1

o ای هوش مصنوعی تاریخچه و مفاهیم پایه 

o  کاربردهای هوش مصنوعی در معماری 

o   افزارهای مورد استفاده نرم معرفی ابزارها و 

 :های یادگیری ماشینآشنایی با الگوریتم  .2

o  مفاهیم پایه یادگیری ماشین 

o های پرکاربرد در معماری الگوریتم 

o  ها باسازی الگوریتمپیاده Python و Scikit-learn 

 :های معماری با پایتون تحلیل داده  .3

o  های معماری آوری و پردازش داده جمع 

o   ها با استفاده ازدادهتحلیل Pandas 

o  ها بامصورسازی داده Matplotlib 

 :هاپرای بر راینو و گرس مقدمه  .4

o  افزارمعرفی نرم Rhino  های آنو قابلیت 

o آشنایی با Grasshopper  و کاربردهای آن در طراحی مولد 

o تمرینات عملی اولیه 

 :هاپرطراحی مولد با استفاده از گرس .5

o  با   های پارامتریکایجاد طرح Grasshopper 

o های معماری سازی و تولید خودکار طرح بهینه 

o تمرینات عملی 



 :هاپر با پایتوننویسی در گرسبرنامه  .6

o استفاده از Python در Grasshopper 

o  های کاربردی برای طراحی و تحلیلنوشتن اسکریپت 

o تمرینات عملی 

 :بینایی کامپیوتر و کاربردهای آن در معماری .7

o   بینایی کامپیوترمفاهیم 

o استفاده از OpenCV  برای تحلیل تصاویر معماری 

o ترکیب بینایی کامپیوتر با Rhino و Grasshopper 

 :های معمارییادگیری عمیق در تحلیل داده  .8

o  مفاهیم پایه یادگیری عمیق 

o  های یادگیری عمیق باسازی مدل پیاده TensorFlow و Keras 

o  کاربردهای یادگیری عمیق در معماری 

 :سازی با استفاده از راینوسازی و شبیه دلم .9

o  بعدی با سازی سه مدل Rhino 

o های معماری سازی و تحلیل مدل شبیه 

o تمرینات عملی 

 :سازی طراحی معماری با هوش مصنوعی بهینه  .10

o سازی در طراحی معماری های بهینهاستفاده از الگوریتم 

o  سازی باسازی بهینهپیاده Rhino  ،Grasshopper و Python 

o تمرینات عملی 

 :واقعیت افزوده و واقعیت مجازی در معماری .11

o مفاهیم واقعیت افزوده (AR)  و واقعیت مجازی (VR) 

o استفاده از Unity و Unreal Engine  های تعاملی برای ایجاد تجربه 

o کاربردهای AR و VR  های معماری در طراحی و ارائه پروژه 

 :بزارهای هوش مصنوعیرندرینگ با استفاده از ا .12



o استفاده از Blender  و V-Ray برای رندرینگ 

o بهبود کیفیت رندرینگ با ابزارهای هوش مصنوعی 

o تمرینات عملی 

 :سازی مصرف انرژیتحلیل انرژی و بهینه  .13

o  هاتحلیل مصرف انرژی در ساختمان 

o استفاده از DesignBuilder و EnergyPlus  سازی انرژی برای شبیه 

o رف انرژی با هوش مصنوعی سازی مصبهینه 

 :های معماریپروژه عملی: طراحی مولد و تحلیل داده .14

o  های عملی با استفاده ازکار بر روی پروژه Rhino  ،Grasshopper و Python 

o سازی طراحی های معماری و بهینهتحلیل داده 

o تمرینات عملی 

 :سازی و رندرینگپروژه عملی: شبیه  .15

o های معماری پروژه سازی  سازی و مدل شبیه 

o  گرایانه بارندرینگ و ایجاد تصاویر واقع Blender و V-Ray 

o تمرینات عملی 

 :هابندی و مرور پروژه جمع .16

o  شده توسط دانشجویان های انجام مرور و ارزیابی پروژه 

o  شده دادههای آموزش بندی مفاهیم و تکنیکجمع 

o  پاسخ به سوالات و ارائه نکات پایانی 

کند تا با مفاهیم و ابزارهای پیشرفته هوش مصنوعی در زمینه فناوری معماری آشنا شوند و توانایی  آموزشی به دانشجویان کمک میاین برنامه  

 .های عملی خود کسب کنندها را در پروژه استفاده از این تکنیک 

 

 

 

 فناوری معماری خودکارسازی و طراحی فرآیند بصورت هوشمند در  



تواند فرآیندهای مختلف طراحی،  ی فناوری معماری با استفاده از هوش مصنوعی می آیندهای هوشمند در رشته خودکارسازی و طراحی فر

 :ساخت و مدیریت را بهبود بخشد. در زیر به چندین کاربرد کلیدی اشاره شده است

 (Generative Design) طراحی مولد .1

ها و اهداف  ای از محدودیت های معماری بر اساس مجموعه خودکار طرح های هوش مصنوعی برای تولید  استفاده از الگوریتم :توضیح •

 .مشخص

های طراحی مولد برای ایجاد چندین گزینه طراحی  از الگوریتم Rhino+Grasshopper و  Autodesk Revit افزارنرم  :مثال •

شناسی، هزینه( ارزیابی و  انرژی، زیباییتوان آنها را براساس معیارهای مختلف )مانند کارایی  کنند که سپس میاستفاده می

 .سازی کردبهینه

 (BIM) سازی اطلاعات ساختمانخودکارسازی مدل  .2

 .BIM هایها در مدل سازی و مدیریت داده استفاده از هوش مصنوعی برای خودکارسازی فرآیندهای مدل  :توضیح •

بعدی استفاده  های سهتشخیص و رفع تداخلات در مدل از هوش مصنوعی برای   Autodesk Revit افزارهایی مانندنرم  :مثال •

 .شودکنند، که این امر باعث افزایش دقت و کاهش خطاهای انسانی می می

 سازی و تحلیل پیشرفته شبیه  .3

 .بینی نتایج سازی و تحلیل شرایط مختلف و پیش استفاده از هوش مصنوعی برای شبیه :توضیح •

ها  های مختلف بر مصرف انرژی ساختمان سازی مصرف انرژی و ارزیابی تاثیرات طراحی برای شبیه EnergyPlus افزارنرم  :مثال •

 .تر انجام دهندتر و دقیقها را بهینهسازی توانند شبیه شود. ابزارهای مبتنی بر هوش مصنوعی می استفاده می

 اتوماسیون ساخت و ساز  .4

 .های هوش مصنوعی برای خودکارسازی فرآیندهای ساخت و سازتمها و الگوریاستفاده از ربات  :توضیح •

کنند.  ها برای انجام وظایف تکراری و خطرناک مانند آجرچینی، جوشکاری و نقاشی استفاده می های ساختمانی از ربات شرکت  :مثال •

 .وری را افزایش دهدسازی کرده و بهره تواند این فرآیندها را بهینههوش مصنوعی می 

 ش و مدیریت سایت ساخت پای  .5

 .های ساخت و سازها برای پایش و مدیریت خودکار سایت استفاده از بینایی کامپیوتر و تحلیل داده :توضیح •

های ساخت و ساز  از هوش مصنوعی برای تحلیل تصاویر و ویدئوهای سایت  Doxel و HoloBuilder ابزارهایی مانند  :مثال •

 .شناسایی کرده و پیشرفت پروژه را ارزیابی کنند  کنند تا مشکلات کیفی را استفاده می

 سازی زنجیره تامین بهینه  .6

 .سازی زنجیره تامین و مدیریت مصالح ساختمانیاستفاده از هوش مصنوعی برای بهینه :توضیح •



بینی نیازها، پیش های هوش مصنوعی برای  از الگوریتم  Oracle SCM و SAP افزارهای مدیریت زنجیره تامین مانند نرم  :مثال •

 .کنندسازی حمل و نقل استفاده می بندی سفارشات و بهینهزمان 

 طراحی فضاهای هوشمند و تعاملی  .7

 .استفاده از هوش مصنوعی برای طراحی فضاهایی که به نیازها و رفتارهای کاربران پاسخ دهند :توضیح •

هویه مطبوع که بر اساس حضور و ترجیحات کاربران تنظیم  های کنترل نورپردازی و تهای هوشمند مانند سیستمسیستم  :مثال •

 .شوندمی

 گرایانه رندرینگ و تولید تصاویر واقع  .8

 .های هوش مصنوعی برای تسریع و بهبود کیفیت رندرینگهای عصبی و الگوریتم استفاده از شبکه  :توضیح •

گرایانه با سرعت و دقت بیشتر  ولید تصاویر واقع از هوش مصنوعی برای ت V-Ray و Blender ابزارهای رندرینگ مانند :مثال •

 .کننداستفاده می

 های محیطی و اجتماعی تحلیل داده  .9

 .های معماریسازی طراحی های محیطی و اجتماعی جهت بهینه استفاده از هوش مصنوعی برای تحلیل داده :توضیح •

کنند تا های جغرافیایی و اجتماعی استفاده می برای تحلیل دادهاز هوش مصنوعی   UrbanFootprint افزارهایی مانندنرم  :مثال •

 .سازی کنندبینی و بهینههای معماری را پیش محیطی و اجتماعی پروژه تاثیرات زیست

 هامدیریت هوشمند پروژه  .10

 .های معماریهای یادگیری ماشین برای مدیریت و زمانبندی پروژه استفاده از الگوریتم :توضیح •

های  حلبینی مشکلات و ارائه راه از هوش مصنوعی برای پیش  PlanGrid و Procore افزارهای مدیریت پروژه مانندرم ن  :مثال •

 .کنندبهینه استفاده می 

 گیری نتیجه

عماری  ی فناوری موری، دقت و کارایی در رشتهتواند بهره خودکارسازی و طراحی فرآیندها به صورت هوشمند با استفاده از هوش مصنوعی می 

توانند فرآیندهای طراحی، ساخت و  کنند، میهای هوش مصنوعی استفاده می افزارهای مختلفی که از الگوریتمرا بهبود بخشد. ابزارها و نرم 

نتایج کنند تا به  ها به معماران و مهندسان کمک می ها را افزایش دهند. این تکنیکسازی کرده و کیفیت و سرعت اجرای پروژه مدیریت را بهینه 

 .تری استفاده کنندهای خود دست یابند و از منابع به طور بهینهبهتری در پروژه 

 

 

 

 



 

 فناوری معماری   یرشته   سازی فرآیندها به صورت هوشمند دربهینه 

وری در  کارایی، دقت، و بهره توجهی در  تواند بهبودهای قابل ی فناوری معماری با استفاده از هوش مصنوعی میسازی فرآیندها در رشته بهینه

سازی فرآیندها با استفاده از هوش مصنوعی  های معماری به ارمغان بیاورد. در زیر به چندین مورد از بهینه طراحی، ساخت و مدیریت پروژه 

 :اشاره شده است

 (Generative Design) طراحی مولد .1

 .ها و اهدافای از محدودیت های معماری بهینه بر اساس مجموعه ح های هوش مصنوعی برای تولید طراستفاده از الگوریتم :توضیح •

ایجاد صدها طرح مختلف برای یک پروژه ساختمانی و انتخاب بهترین طرح بر اساس معیارهایی مانند کارایی انرژی، هزینه و   :مثال •

 .شناسیزیبایی

 Autodesk Revit, Rhino + Grasshopper :افزارها نرم  •

 (BIM) ات ساختمانسازی اطلاعمدل .2

 .های دیجیتال ساختمان استفاده از هوش مصنوعی برای بهبود دقت و کارایی در ایجاد و مدیریت مدل  :توضیح •

 .سازی، شناسایی تداخلات و پیشنهاد اصلاحاتخودکارسازی فرآیندهای مدل  :مثال •

 Autodesk Revit, ArchiCAD :افزارها نرم  •

 سازی مصرف انرژی بهینه بینی و پیش  .3

 .هاسازی مصرف انرژی در ساختمانبینی کننده برای بهینههای پیش های انرژی و استفاده از مدل تحلیل داده  :توضیح •

 .شدهبینیهای گرمایش و سرمایش بر اساس الگوهای مصرف پیش تنظیم خودکار سیستم :مثال •

 EnergyPlus, DesignBuilder :افزارها نرم  •

 پروژه و زمانبندی  مدیریت .4

 .سازی فرآیندهای ساختها و بهینهبینی زمانبندی پروژه های یادگیری ماشین برای پیش استفاده از الگوریتم :توضیح •

 .هابینیها بر اساس این پیش های ساخت و ساز و تنظیم برنامهبینی تاخیرات ممکن در پروژه پیش  :مثال •

 Procore, PlanGrid :افزارها نرم  •

 پایش ساختاری و ایمنی  .5

 .هابینی خرابی های حسگرها و هوش مصنوعی برای تحلیل وضعیت ساختاری ساختمان و پیش استفاده از داده  :توضیح •

 .هاشناسایی نقاط ضعف در ساختار ساختمان و پیشگیری از خرابی  :مثال •



 Smartvid.io, HoloBuilder :افزارها نرم  •

 کنترل کیفیت ساخت  .6

 .استفاده از بینایی کامپیوتر برای بررسی و تضمین کیفیت ساخت  :توضیح •

 .تحلیل تصاویر سایت ساخت و شناسایی مشکلات کیفی در مراحل اولیه :مثال •

 Doxel, Smartvid.io :افزارها نرم  •

 طراحی فضاهای هوشمند و تعاملی  .7

 .نیازها و رفتارهای کاربران پاسخ دهنداستفاده از هوش مصنوعی برای طراحی فضاهایی که به   :توضیح •

 .تنظیم نورپردازی و دما بر اساس حضور و ترجیحات کاربران :مثال •

 Responsive Environments, MIT Media Lab :افزارها نرم  •

 سازی زنجیره تامین بهینه  .8

 .ی تامین مصالح و مدیریت زنجیره تامینهای یادگیری ماشین برای بهبود فرآیندها ها و الگوریتماستفاده از تحلیل داده :توضیح •

 .های مرتبط با تامین مصالحبندی سفارشات و کاهش هزینهسازی زمان بهینه  :مثال •

 SAP, Oracle SCM :افزارها نرم  •

 رندرینگ با استفاده از هوش مصنوعی  .9

 .های معماری ی های هوش مصنوعی برای بهبود و تسریع فرآیند رندرینگ در طراحاستفاده از تکنیک  :توضیح •

 .ترگرایانه در زمان کوتاههای عصبی برای تولید رندرهای واقع استفاده از شبکه  :مثال •

 Blender, V-Ray, AI-based rendering tools :افزارها نرم  •

 های محیطی و اجتماعی تحلیل داده  .10

 .هاسازی طراحی شهری و ساختمانبهینه های محیطی و اجتماعی جهت  استفاده از هوش مصنوعی برای تحلیل داده :توضیح •

 .شدههای تحلیلسازی طراحی بر اساس داده های جدید و بهینه محیطی پروژه بینی تاثیرات زیستپیش  :مثال •

 UrbanFootprint, CityEngine :افزارها نرم  •

 گیری نتیجه

های خود را با دقت و  معماران و مهندسان کمک کند تا پروژه   تواند بهسازی فرآیندها در فناوری معماری با استفاده از هوش مصنوعی می بهینه

سازی مصرف انرژی، استفاده از هوش  بینی نیازهای نگهداری و بهینهسازی تا پیش کارایی بیشتری مدیریت کنند. از بهبود طراحی و مدل 



ها شود. ابزارها و  وری و کاهش هزینهزایش بهره های فرآیندهای معماری را تحت تاثیر قرار دهد و باعث افتواند تمامی جنبهمصنوعی می 

 .ها مورد استفاده قرار گیرند سازی این تکنیکتوانند به عنوان راهنمایی برای پیاده افزارهای مدرن موجود مینرم 

 

 

 رشته فناوری معماری بینی کننده در  های پیشتحلیل

توانند تاثیر بسزایی در بهبود فرآیندهای طراحی، ساخت،  مصنوعی در فناوری معماری میبینی کننده با استفاده از هوش  های پیش تحلیل

ها پرداخته شده  های معماری داشته باشند. در زیر، به برخی از کاربردهای کلیدی این تحلیلها و زیرساخت برداری از ساختمان مدیریت و بهره 

 :است 

 تعمیرات بینی نیازهای نگهداری و  پیش  .1

ها را  توان نیازهای نگهداری و تعمیرات ساختمان های یادگیری ماشین، میهای حسگرها و الگوریتم با استفاده از داده  :توضیح •

 .بینی کردپیش 

 .های تهویه مطبوع، آسانسورها و دیگر تجهیزات ساختمانهای ممکن در سیستمبینی خرابیپیش  :مثال •

 بینی مصرف انرژی پیش  .2

 .هاسازی مصرف انرژی در ساختمانبینی کننده برای تحلیل و بهینههای پیش استفاده از مدل  :توضیح •

 .های گرمایش و سرمایش بر اساس آنبینی الگوهای مصرف انرژی در طول فصول مختلف و تنظیم سیستمپیش  :مثال •

 بینی رفتار کاربرانتحلیل و پیش  .3

بینی رفتار کاربران در فضاهای  های هوشمند برای تحلیل و پیشاز سنسورها و دستگاه   آوری شدههای جمع استفاده از داده  :توضیح •

 .معماری

 .هاسازی طراحی فضاها بر اساس این تحلیلبینی تراکم افراد در یک مرکز خرید یا فضای عمومی و بهینهپیش  :مثال •

 بینی تاثیرات زیست محیطیپیش  .4

 .های معماری با استفاده از هوش مصنوعیت محیطی پروژه بینی تاثیرات زیستحلیل و پیش  :توضیح •

 .بینی تاثیرات ساخت یک ساختمان جدید بر کیفیت هوا، سر و صدا و محیط زیست محلیپیش  :مثال •

 هاسازی زمانبندی پروژه بهینه  .5

 .ی فرآیندهای ساختساز ها و بهینهبینی زمانبندی پروژه های یادگیری ماشین برای پیش استفاده از الگوریتم :توضیح •

 .هابینیها بر اساس این پیش های ساخت و ساز و تنظیم برنامهبینی تاخیرات ممکن در پروژه پیش  :مثال •

 هابینی هزینه پیش  .6



 .سازی بودجهها و بهینههای پروژه بینی کننده برای برآورد هزینههای پیش استفاده از تحلیل :توضیح •

 .هابینیهای نگهداری و تعمیرات ساختمان در طول زمان و تخصیص منابع بر اساس این پیش هزینهبینی  پیش  :مثال •

 بینی کیفیت ساخت پیش  .7

 .بینی مشکلات کیفی که ممکن است در طول ساخت و ساز رخ دهدهای ساخت و پیش تحلیل داده  :توضیح •

 .بینی مشکلات کیفی در مراحل اولیهسایت ساخت و پیش استفاده از بینایی کامپیوتر برای تحلیل تصاویر   :مثال •

 هابینی موفقیت پروژه پیش  .8

 .های گذشتههای معماری بر اساس داده بینی موفقیت پروژه های یادگیری ماشین برای پیش استفاده از مدل  :توضیح •

 .معیارهای مختلف  های جدید بر اساسبینی موفقیت پروژه های گذشته و پیش های پروژه تحلیل داده  :مثال •

 بینی تاثیرات اجتماعی پیش  .9

 .های معماری بر جوامع محلیبینی تاثیرات پروژه های اجتماعی و پیش تحلیل داده  :توضیح •

 .های اطرافبینی تاثیر یک پروژه توسعه شهری بر رفاه اجتماعی و اقتصادی محلهپیش  :مثال •

 :افزارها و ابزارهای مورد استفادهنرم 

• EnergyPlus: بینی مصرف انرژیبرای تحلیل و پیش. 

• TensorFlow و Keras: های یادگیری عمیقسازی مدل برای پیاده. 

• Scikit-learn:  های یادگیری ماشینسازی الگوریتمبرای پیاده. 

• OpenCV:  بینی کیفیت ساختبرای تحلیل تصاویر و پیش. 

• Rhino + Grasshopper:  ی ساختاریبینی رفتارهابرای طراحی مولد و پیش. 

 

 :گیرینتیجه

توانند به معماران و مهندسان کمک کنند تا تصمیمات بهتری بگیرند، کارایی  بینی کننده با استفاده از هوش مصنوعی می های پیش تحلیل

ها و  کیفیت ساخت، کاهش هزینه توانند به بهبود  ها همچنین میتری استفاده کنند. این تحلیلها را افزایش دهند و از منابع به طور بهینهپروژه 

کند و  افزارهای هوش مصنوعی در این فرآیندها به تحقق این اهداف کمک میتاثیرات زیست محیطی کمک کنند. استفاده از ابزارها و نرم 

 .تواند فناوری معماری را به سطح جدیدی از هوشمندی و کارایی برساندمی

 

 

 



 فناوری معماریی بهبود کیفیت یک محصول در  بکارگیری ابزاری خاص از هوش مصنوعی برا 

ی فناوری معماری را بهبود بخشد. در ادامه،  تواند به شکل قابل توجهی کیفیت محصولات در رشتهبکارگیری ابزارهای هوش مصنوعی می

 :چندین روش برای بکارگیری ابزارهای خاص هوش مصنوعی در بهبود کیفیت محصولات معماری آورده شده است

 استفاده از بینایی کامپیوتر برای بازرسی کیفیت  .1

ساز استفاده شود تا مشکلات کیفی را شناسایی و  و های سایت ساخت تواند برای تحلیل تصاویر و فیلمبینایی کامپیوتر می  :توضیح •

 .اصلاح کند

شکلات ایمنی و کیفیت در تصاویر و  که از بینایی کامپیوتر برای شناسایی م Smartvid.ioاستفاده از ابزارهای مانند   :مثال •

 .کندساز استفاده می وویدئوهای ساخت 

 های حسگر برای پایش ساختاری تحلیل داده  .2

 .هابینی خرابی های حسگرهای نصب شده در ساختمان برای پایش وضعیت ساختاری و پیش استفاده از داده  :توضیح •

های دقیق استفاده  ها و ارائه گزارش ش شرایط محیطی و ساختاری ساختمان ها برای پایاز حسگرها و تحلیل داده Katerra :مثال •

 .کندمی

 (Generative Design) سازی طراحی با استفاده از طراحی مولدبهینه  .3

ها و  ای از محدودیت های معماری بهینه بر اساس مجموعه های هوش مصنوعی برای ایجاد طرح طراحی مولد از الگوریتم :توضیح •

 .کنداستفاده می اهداف  

های متعدد و انتخاب بهترین گزینه بر اساس  برای ایجاد طرح  Rhino+Grasshopperو   Autodesk Revitاستفاده از   :مثال •

 .شناسی و هزینهمعیارهایی مانند کارایی انرژی، زیبایی

 سازی مصرف انرژی بینی و بهینه پیش  .4

 .های گرمایش، سرمایش و تهویهسازی سیستم بینی مصرف انرژی و بهینههای هوش مصنوعی برای پیش استفاده از مدل  :توضیح •

 .هاسازی مصرف انرژی و استفاده از نتایج برای بهبود طراحی ساختمان برای شبیه  EnergyPlus :مثال •

 رندرینگ با استفاده از هوش مصنوعی  .5

 .برای تسریع و بهبود کیفیت رندرینگهای هوش مصنوعی  های عصبی و الگوریتم استفاده از شبکه  :توضیح •

 .گرایانه و با کیفیت بالاهای هوش مصنوعی برای تولید رندرهای واقع با افزونه  V-Rayو   Blenderاستفاده از   :مثال •

 هوشمند (BIM) سازی اطلاعات ساختمانمدل .6

 .های دیجیتال ساختمان استفاده از هوش مصنوعی برای بهبود دقت و کارایی در ایجاد و مدیریت مدل  :توضیح •



بعدی و بهبود دقت  های سه های هوش مصنوعی برای تشخیص و رفع تداخلات در مدل با قابلیت  Autodesk Revit :مثال •

 .سازیمدل 

 هاپایش و مدیریت هوشمند پروژه .7

 .هازینه سازی زمانبندی و هها و بهینهاستفاده از هوش مصنوعی برای پایش و مدیریت پیشرفت پروژه  :توضیح •

 .کنندهای بهینه استفاده میحل بینی مشکلات و ارائه راه از هوش مصنوعی برای پیش  PlanGridو   Procore :مثال •

 های اجتماعی و محیطیتحلیل داده  .8

های معماری و تاثیرات  های اجتماعی و محیطی به منظور بهبود طراحی استفاده از هوش مصنوعی برای تحلیل داده :توضیح •

 .محیطیزیست

 .سازی طراحی شهری و معماریهای جغرافیایی و اجتماعی و بهینهبرای تحلیل داده UrbanFootprint :مثال •

 رباتیک در ساخت و ساز  .9

 .ساز با دقت و کارایی بالاوها برای انجام وظایف ساخت استفاده از ربات  :توضیح •

کند، که بهبود  ساز استفاده میو های ساخت وظایف سنگین و تکراری در سایت ها برای انجام  که از ربات  Built Robotics :مثال •

 .دقت و کاهش خطاها را به همراه دارد

 گیری نتیجه

تواند بهبودهای چشمگیری در کیفیت محصولات به همراه داشته باشد. از بازرسی  بکارگیری ابزارهای هوش مصنوعی در فناوری معماری می 

سازی مصرف انرژی، هوش مصنوعی ابزارهای قدرتمندی را در اختیار معماران و مهندسان  تا طراحی مولد و بهینهکیفیت و پایش ساختاری  

توانند به  ها می توانند فرآیندهای معماری را بهبود بخشیده و کیفیت نهایی محصولات را افزایش دهند. این ابزارها و روش دهد که میقرار می 

 .های معماری مورد استفاده قرار گیرندیفیت در پروژه عنوان الگوهایی برای بهبود ک

 

 

 

 

 فناوری معماری ی  بهبود نوآوری محصول در حوزه

های مختلفی اتفاق بیفتد. در زیر به برخی از  تواند به صورت ی فناوری معماری با استفاده از هوش مصنوعی می بهبود نوآوری محصول در رشته 

 :کنممی ها اشاره  ها و زمینهاین روش 

 بینی نیازهاها و پیش تحلیل داده  .1



های گذشته و فعلی، الگوها و  از پروژه  (Big Data) های بزرگتواند با تحلیل داده هوش مصنوعی می  :های بزرگتحلیل داده  •

 .بینی کنندروندهای جدید را شناسایی کند و به معماران کمک کند تا نیازهای آینده را پیش 

های  توان اثرات طراحی سازی مبتنی بر هوش مصنوعی، می سازی و مدل با استفاده از ابزارهای شبیه :زیساسازی و مدل شبیه •

 .بینی کرد و بهبودهای لازم را اعمال کردها پیش مختلف را بر روی کاربری و کارایی ساختمان 

 بهبود فرآیندهای طراحی  .2

توانند هزاران گزینه طراحی مختلف را به صورت خودکار  می  (Generative Design) های طراحی مولدالگوریتم :طراحی مولد •

 .تولید کنند و به معماران کمک کنند تا بهترین گزینه را انتخاب کنند

تواند به طراحی پارامتریک کمک کند، جایی که تغییر در یک پارامتر به صورت خودکار  هوش مصنوعی می :طراحی پارامتریک •

 .کندهای بهینه را ایجاد میکند و به سرعت طراحی یگری را در طراحی اعمال میتغییرات د

 نوآوری در مواد و ساخت  .3

تواند با تحلیل خواص و عملکرد مواد مختلف، به توسعه و بهبود مواد ساختمانی جدید  هوش مصنوعی می :تحلیل و بهبود مواد •

 .تر و پایدارتر باشندتر، سبک کمک کند که مقاوم

های جدیدی در فرآیند ساخت و  تواند نوآوری بعدی مبتنی بر هوش مصنوعی میها و چاپ سه استفاده از ربات  :اخت هوشمندس •

 .ساز ایجاد کند، از جمله ساخت قطعات پیچیده و سفارشی به سرعت و با دقت بالا

 بهبود کارایی و پایداری  .4

ها را بهینه کنند، با  توانند مصرف انرژی در ساختمانهوش مصنوعی میهای هوشمند مبتنی بر  سیستم  :سازی مصرف انرژیبهینه  •

 .های گرمایشی، سرمایشی و روشناییبینی و تنظیم خودکار سیستم های پیش استفاده از الگوریتم

های پایدارتر کمک کند، با تحلیل تاثیرات محیطی و پیشنهاد  تواند به طراحی ساختمان هوش مصنوعی می  :طراحی پایدار •

 .مصرفهای سبز و کمحلراه 

 سازی و تعامل با کاربرانسفارشی  .5

های سفارشی و  توان نیازها و ترجیحات کاربران را به دقت تحلیل کرد و طراحیبا استفاده از هوش مصنوعی می :طراحی سفارشی •

 .فرد ایجاد کردمنحصربه 

های واقعیت مجازی و افزوده کمک کند که به کاربران  ایجاد تجربهتواند به  هوش مصنوعی می  :تجربه واقعیت مجازی و افزوده •

 .دهد قبل از ساخت، فضاهای مختلف را تجربه کنند و بازخوردهای خود را ارائه دهنداجازه می 

 بهبود همکاری و ارتباطات  .6

معماران، مهندسان، سازندگان و...(  های مختلف )توانند ارتباط و همکاری بین تیمابزارهای هوش مصنوعی می  :هاهمکاری بین تیم  •

 .های پروژههای مشترک و تحلیل دادهرا بهبود بخشند، با ارائه پلتفرم 



بینی مشکلات و  های دقیق، پیشهای معماری کمک کند، با ارائه تحلیلتواند به مدیریت پروژه هوش مصنوعی می  :مدیریت پروژه •

 .سازی زمانبندی و منابعبهینه

های جدید و موثرتری به بازار  توانند بهبود یابند و نوآوری وش مصنوعی، فرآیندهای طراحی، ساخت و مدیریت در معماری می با استفاده از ه

 .ها، افزایش کیفیت و کارایی و افزایش رضایت کاربران منجر شود تواند به کاهش هزینهعرضه شوند. این امر می 

 

 

 

 معماری فناوری  های قابل استفاده در  داده

های متنوعی به کار برده شود. در زیر به  آوری شده و در زمینهتواند از منابع مختلف جمع های قابل استفاده می ی فناوری معماری، داده در حوزه 

 :کنمهای مهم و کاربردهای آنها اشاره میبرخی از انواع داده 

 های طراحی و معماری داده  .1

سازی اطلاعات ساختمان( از جمله  )مدل  BIM هایهای معماری، و مدل بعدی، طرح عدی و سه های دو بنقشه  :هاها و طرح نقشه •

 .ای در این حوزه هستندهای پایه داده 

 .های ساختاطلاعات مربوط به جزئیات طراحی داخلی و خارجی، نوع و ابعاد مواد مورد استفاده، و تکنیک :جزئیات طراحی •

 های محیطی داده  .2

 .گذارندهای مربوط به دما، رطوبت، باد، و دیگر شرایط جوی که بر طراحی و عملکرد ساختمان تأثیر میداده  :ییشرایط آب و هوا  •

 .های جغرافیایی سایت ساختمانیشناسی، ارتفاع، شیب و ویژگیاطلاعات مربوط به زمین  :توپوگرافی و جغرافیا •

 وریهای عملکردی و بهره داده  .3

 .ها، شامل مصرف برق، گاز و آبهای مربوط به مصرف انرژی در ساختمانداده  :مصرف انرژی •

 .اطلاعات مربوط به کیفیت هوای داخلی و خارجی، شامل سطوح آلودگی و تهویه :کیفیت هوا •

  های گرمایشی، سرمایشی، تهویه وهای مختلف ساختمان، مانند سیستمهای مربوط به عملکرد سیستم داده  :کارایی ساختمان •

 .روشنایی

 های مربوط به کاربران و ساکنان داده  .4

های  های مربوط به الگوهای استفاده از فضاها توسط ساکنان، مانند زمان و تعداد افراد حاضر در بخشداده  :الگوهای استفاده •

 .مختلف ساختمان

 .مانند دما، روشنایی و طراحی داخلیهای مختلف،  اطلاعات مربوط به ترجیحات کاربران در زمینه :ترجیحات کاربران •



 های اقتصادی و مالی داده  .5

 .های مواد، نیروی کار، و تجهیزات مورد نیاز برای ساخت و سازاطلاعات مربوط به هزینه :های ساخت و سازهزینه  •

 .هابرداری از ساختمان های نگهداری و بهره های مربوط به بازگشت سرمایه و هزینهداده  :بازگشت سرمایه •

 های قوانین و مقررات داده  .6

 .محیطیقوانین و مقررات مربوط به ساخت و ساز، ایمنی، و استانداردهای زیست  :مقررات ساختمانی •

 .های معماریهای مورد نیاز برای پروژه اطلاعات مربوط به مجوزها و تاییدیه  :هامجوزها و تاییدیه  •

 های تاریخی و تجربی داده  .7

 .های ساختمانی قبلی، شامل تجارب موفق و ناکامهای مربوط به پروژه داده  :های گذشتهپروژه  •

 .های جدیدها و مشکلات ساختمانی گذشته برای پیشگیری از وقوع آنها در پروژهاطلاعات مربوط به خرابی  :هاتحلیل آسیب  •

 های فناوری و نوآوری داده  .8

 .وآورانه، شامل خواص و عملکرد آنهااطلاعات مربوط به مواد ساختمانی جدید و ن  :مواد جدید •

های  بعدی، رباتیک و سیستمهای جدید در ساخت و ساز، مانند چاپ سه های مربوط به تکنولوژی داده  :های ساختفناوری  •

 .هوشمند

 های اجتماعی و فرهنگی داده  .9

 .کاربراناطلاعات مربوط به الگوهای زندگی و نیازهای اجتماعی و فرهنگی   :الگوهای زندگی •

 .های مربوط به تراکم جمعیتی و الگوهای مهاجرت و سکونتداده  :تراکم و جمعیت •

 های ایمنی و امنیت داده  .10

 .های پیشگیری از آنهااطلاعات مربوط به خطرات ایمنی و روش  :پیشگیری از حوادث  •

 .نظارت و کنترل دسترسیهای امنیتی ساختمان، شامل  های مربوط به سیستمداده  :های امنیتیسیستم •

ها کمک کند و منجر به افزایش کیفیت، کارایی  تواند به بهبود فرآیندهای طراحی، ساخت، و مدیریت ساختمان ها میاستفاده بهینه از این داده 

 .و پایداری در معماری شود

 تجربیات پژوهشی در رابطه با هوش مصنوعی 

 ی محمدرضا لاجورد   دیس  -انتشارات دانشگاه پارس    -(1402)موشن    نییکتاب آموزش جامع و پروژه محور تو

 ی محمدرضا لاجورد  دیس  -شهر    یفصلنامه الفبا  -(1403)  یشهر   یو طراح  یدر معمار   یهوش مصنوع  ندهیآ  مقاله

 دانشگاه پارس   –(  1402سمینار روز جهانی شهرسازی با موضوع آینده شهرسازی و هوش مصنوعی )



 

 اوری شده داده های جمع

---- 

 

 مصنوعیهای اجرا شده مربوط به هوشدوره

 ی محمدرضا لاجورد   دیس  پور،عتیفرشاد شر  -شهرسازان و معماران    یبرا   نیانجیتیجامع و پروژه محور آموزش سدوره  -1

 نیمسال تحصیلی(  3)  دانشگاه پارس  -  2  یمیترس  یافزارها نرمدرس    -2

 گروه شهرسازی و معماری فیدار   –  روزمره  یها در کارهابات از چت   نهیبه  یپرامپت و استفاده   یمهندسوبینار    -3

 

 مصنوعیتجربیات پیاده سازی هوش  

 ن یانجیتیبا استفاده از س  یشهر   یهاپروژه   یبرا   نیزم  یسازآماده   یهاطرح   یفاز مطالعات  -

 ی طراح  یه یاول  یهاآوردن کانسپت بدست   یبرا   یتحت هوش مصنوع  نگیرندر  -

 

 های آنلاین منابع و کتاب ها و دوره

 ( 1403ی آنلاین یادگیری عمیق در معماری، مرتضی رهبر، )دوره -1

 ( 1402دوره تخصصی هوش مصنوعی معماری، حمیدرضا ادریسی، )-2

 ( 1402ی هوش مصنوعی در معماری، علیرضا باقری، )دوره  -3

 ی محمدرضا لاجورد   دیس  پور،عتیفرشاد شر  -شهرسازان و معماران    یبرا   نیانجیتیجامع و پروژه محور آموزش سدوره  -4

 پور عت ی( مترجم فرشاد شر1401)  یشهر   یو طراح  یشهر   یزیربرنامه   ،یدر شهرساز   یکتاب هوش مصنوع  -5

 پور عت ی( مترجم فرشاد شر1402)  یشهر   یو طراح  یو شهر، کاربردها در معمار  نیماش  یریادگی  -6

 پور شهرسازی دیجیتال، آزمایشگاه شهر هوشمند دانشگاه علم و صنعت، مدرس فرشاد شریعت   -7

 ، مرتضی گلستانیNullik Academy،  و کاربردها(   یسینوپرامپت   ،یانداز )راه   ChatGPT  یدوره آموزش هوش مصنوع  -8
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ها به  تواند بهبودهای چشمگیری در فرآیندهای طراحی، ساخت و ساز، و مدیریت پروژه در رشته فناوری معماری می  (AI) ادغام هوش مصنوعی

 :پیشنهادات در رابطه با این ادغام آورده شده استهمراه داشته باشد. در ادامه نظرات تکمیلی و  

 نظرات تکمیلی 

 :بهبود فرآیند طراحی .1

o  های طراحی مولدتواند با استفاده از الگوریتمهوش مصنوعی می (Generative Design)  به معماران کمک کند تا

های مختلف را بر اساس  به سرعت گزینه  دهد تاهای نوآورانه و بهینه ایجاد کنند. این تکنولوژی به معماران امکان می طرح 

 .ها بررسی کنندای از پارامترها و محدودیت مجموعه 

o  افزارهای پیشرفته مانند  استفاده از نرمAutodesk Revit   وRhino+Grasshopper های که قابلیت AI   را دارا

 .تواند به معماران در این فرآیند کمک کندهستند، می

 :افزایش دقت و کاهش خطاها .2

o استفاده از بینایی کامپیوتر (Computer Vision) تواند دقت فرآیندهای ساخت و  برای بازرسی و کنترل کیفیت می

 .ساز را افزایش داده و خطاها را به حداقل برساند

o   ابزارهایی مانندSmartvid.io  های ساخت و ساز را تحلیل کرده و مشکلات  توانند تصاویر و ویدئوهای سایت می

 .را شناسایی کننداحتمالی  

 :سازی مصرف انرژیبهینه  .3

o  تواند با استفاده  ها کمک کند. این کار میسازی مصرف انرژی در ساختمانبینی و بهینهتواند به پیش هوش مصنوعی می

 .های مصرف انرژی انجام شود های یادگیری ماشین برای تحلیل دادهاز مدل 

o  افزارهایی مانند  نرمEnergyPlus ر این زمینه مفید باشندتوانند دمی. 



 :خودکارسازی فرآیندها .4

o  ها را کاهش دهد.  تواند کارایی را افزایش داده و هزینه استفاده از رباتیک و هوش مصنوعی در فرآیندهای ساخت و ساز می

 .توانند وظایف سنگین و تکراری را با دقت بالا انجام دهندها میربات 

o  هایی مانند  شرکتBuilt Robotics کنندها برای انجام وظایف ساخت و ساز استفاده می از ربات. 

 در فناوری معماری  AI آمیزپیشنهادات برای ادغام موفقیت 

 :آموزش و تربیت متخصصان .1

o  های تخصصی برای معماران و مهندسان به منظور آشنایی با مفاهیم و ابزارهای هوش  های آموزشی و کارگاه برگزاری دوره

و   Rhino+Grasshopperافزارهایی مانند  توانند شامل آموزش نرم ها میروری است. این دوره مصنوعی ض

Autodesk Revit هایبا تمرکز بر قابلیت AI باشند. 

 :توسعه ابزارهای بومی .2

o  بیشتر این  تواند به کارآمدی  سازی ابزارهای هوش مصنوعی متناسب با نیازهای محلی و شرایط اقلیمی میتوسعه و بومی

 .فناوری کمک کند

 :پژوهش و نوآوری .3

o  تواند به تحقیقات بیشتر در زمینه کاربردهای هوش  ها و مؤسسات آموزشی میایجاد مراکز پژوهشی و نوآوری در دانشگاه

 .توانند به عنوان پل ارتباطی بین صنعت و دانشگاه عمل کنندمصنوعی در معماری کمک کند. این مراکز می 

 :لمللیاهمکاری بین  .4

o  تواند به تبادل دانش و  های پیشرو در زمینه هوش مصنوعی می ها و شرکت المللی با دانشگاه های بین ایجاد همکاری

 .های معماری کمک کندفناوری و بهبود کیفیت پروژه 

 :تدوین استانداردها و مقررات  .5

o تواند به اطمینان  اری و ساخت و ساز می تدوین استانداردها و مقررات برای استفاده از هوش مصنوعی در فرآیندهای معم

 .ها کمک کنداز کیفیت و ایمنی پروژه 

تواند به بهبودهای قابل توجهی در فرآیندهای طراحی و ساخت و ساز  با توجه به این نکات، ادغام هوش مصنوعی در رشته فناوری معماری می 

 .فضاهای بهتر و کارآمدتر ارائه دهد  منجر شود و به معماران و مهندسان ابزارهای قدرتمندی برای ایجاد
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